
	Disseny curricular per a l’aprenentatge (ABC-LD)


· Taller pràctic de 90 minuts per dissenyar seqüències d'aprenentatge en equip. 
· L’objectiu és la creació d’un 'Storyboard' visual del disseny d’una programació didàctica, que mostri la seqüència i la tipologia d'activitats d'aprenentatge previstes per assolir els objectius i les competències d’una Unitat temàtica, Situació d’aprenentatge o Crèdit sencer, així com l’avaluació dels aprenentatges. 
· ABC-LD és de gran utilitat per a noves programacions o per a aquelles ja existents que es vulguin adaptar a un format en línia o híbrid. 
La metodologia ABC-LD té un enfocament pràctic amb una dinámica basada en materials estructurats. Està fonamentada en investigacions realitzades per JISC  i UCL IoE (veure referències). [image: http://static1.squarespace.com/static/5307b7a0e4b02d06af4bbcd6/t/53c833f8e4b014ac66b56bdb/1405629435490/tweet-graphic-1.png?format=100w][image: ]
El procés comença redactant cada equip una descripció breu, tipus Tweet, sobre la programació per destacar-ne els aspectes més rellevants. [image: C:\Users\np_ucl1\Documents\curriculum_design\workshops\graph_s.jpg]
Posteriorment es consensua i es fa una estimació dels diferents modes d’aprenentatge (adquisició, investigació, pràctica, producció, discussió i col·laboració) que integraran la programació, així com també del format: presencial, en línia o híbrid.
Tot seguit, l'equip defineix  la proporció de cada mode d'aprenentatge, ordenant les targetes a la línia de temps de la seqüència (Storyboard). Un cop decidida l’estructura bàsica, els participants giren les targetes. Cada targeta incorpora una llista d'activitats, convencionals i amb TAC, associades a cada mode d'aprenentatge. L'equip pot seleccionar les propostes d’activitats suggerides o afegir-ne de noves.
Un cop concretades les activitats, les targetes poden inspirar nous enfocaments de la seqüència. La idea d'aquest procés, no és trobar un mix 'ideal', sino facilitar una conversa estructurada a l'equip.[image: ]
A continuació, els participants estableixen les avaluacions formatives i sumatives de la seqüència d’aprenentatge. 
La fase final consisteix en una revisió integral per veure si són prou equilibrades les modalitats d’aprenentatge, les activitats i l’ús de les TAC. Quan s’assoleix el consens, es fotografia el Storyboard definitiu. Aquest Storyboard és també útil per elaborar la documentació per l’alumnat, o per crear l’esquema d’un curs a Moodle o a Google Classroom.
	Recursos i referències 


[image: ]
· Kit d'eines ABC-LD (2020)  El Toolkit proporciona el material per desplegar el taller presencial ABC-LD amb plantilles i documentació de suport en diverses llengües. Inclou exemples pràctics, estudis de cas, vídeos sobre el marc conversacional i notícies sobre diferents tallers ABC-LD. 

· Learning Designer: Aplicació web per facilitar la creació i la compartició de dissenys curriculars i per donar suport a la integració de les TAC. Es basa en el Marc Conversacional de Laurillard (2012). Un disseny per a l’aprenentatge es mostra com una seqüència d'activitats, de manera similar a una programació didàctica, i mostra totes les característiques que s’han tingut en compte en el disseny, com ara: l’àmbit curricular, el nivell educatiu, el nombre d'alumnes, els objectius, els resultats, la durada de les activitats d'aprenentatge i el mode d'aprenentatge implicat. Com que l'aplicació està en línia, es molt senzill compartir els propis dissenys d'aprenentatge amb altres col·legues, així mateix es poden visualitzar i adaptar els dissenys d'aprenentatge que altres han compartit.
Videos
· Què és el Learning Design, per Diane Laurillard: https://www.youtube.com/watch?v=qYoF__nZ3xo  
· Els sis modes d’aprenentatge, per Diane Laurillard: https://www.youtube.com/watch?v=wnERkQBqSGM  
· Dinàmica del taller de disseny curricular ABC-LD: https://www.youtube.com/watch?v=4pnv_sFT8pQ 
· Introducció al Learning Designer: https://www.youtube.com/watch?v=f4BfYaMSpqk 
Referències
· Laurillard, D. (2012). Teaching as a Design Science: Building Pedagogical Patterns for Learning and Technology. New York and London: Routledge.Produced by Digital Education UCL, translated by Centro de Aprendizaje, Universidad Adolfo Ibáñez

· Toolkit ABC-LD 2020: https://abc-ld.org/download-abc/ 
· Young, C. & Perovic, M. (2016). Rapid and creative course design: as easy as ABC? in 2nd International Conference on Higher Education Advances, HEAd´16, 21-23 June 2016 [Disponible online]
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