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Atelier ABCD – Grille d’activités                        

	Activité
	Instructions 
	Temps  / rôle

	Résumé de la session,
Présentation de l’atelier et aperçu des activités 

	Présentation de la méthode ABC/ABCD, appuis théoriques sur les principales axes de l’atelier, description simple de la vision d’ensemble des éléments essentiels de l’atelier, appels concernant l’alignement pédagogique, l’expression des AAV, évaluation, ce qu’est l’hybridation, comment scénariser un cours/ module / curriculum hybride 
	30-40 minutes
[bookmark: _gjdgxs](facilitateur / formateur & échanges avec les participants)

	Activité 1
	Les détails du programme : écriture de acquis d’apprentissage visé du cours. Tracer un aperçu des activités sélectionnées sur les 2 graphiques (types d’activités et degré d’hybridation)
	15 minutes 
(groupes)

	Activité 2
	Les groupes sélectionnent les cartes selon les types d’activités et les organisent en séquences sur le tableau de bord en respectant la ligne temporelle et la chronologie de leur cours. Ils envisagent aussi les types d’activités qui peuvent être faites à distance. 
	20‘
(Groupes)

	
	L’équipe retourne les cartes pour voir les activités d’apprentissage. Un travail de scénarisation commence. Le groupe est invité à associer les AAV avec les activités ou groupes d’activités choisies. De même ils doivent estimer le temps d’implication et d’engagement que les étudiants doivent fournir pour l’attente des objectifs. Les modalités de synchronie / asynchronie, activités encadrées ou en autonomie sont également notées. 
	1h30
(Groupes)

	Activité 3
	Le groupe identifie les activités qui seront évaluée (évaluation formative ou sommative) 
	20’
(groupes)

	Activité 4 
	Le storyboard est revue dans son ensemble et comparé aux objectifs d’apprentissage visés. Les équipes ajustent si nécessaire 
	10’
(groupes)

	Activité 5
	Si lors de l’atelier il y a plusieurs équipes qui travaillent en parallèle, chaque groupe est invité à présenter rapidement son scénario (retours et commentaires par les pairs) 
	10’-20’
(groupes)
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